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Das Schrankwandprojekt
zelgt Mangel der Losung auf

© Claus Albowski



chrankwand zeigt Man el\
wand zeig 0

Ausgangspunkt ist das Projekt
Schrankwand_ V5

* Die gestartete

Testanwendung XX

def TestAnwendung(self):
global schrankwand
schrankwand=Schrankwand(3,50, 50, 60, 37, 0, 'brown’, True)

* zeigt eine Schrankwand,

5 die aus den drei

P Schrankobjekten
® zusammengesetzt
©

wurde.
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* Ein Aufruf einer Methode
(z.B.) zum mittleren
Schrankobjekt

app.TestDreheSchrank()

fuhrt dann zu einem
unerwarteten Verhalten:

e Der einzelne Schrank
selbst erscheint!
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© Claus AlbowskKi

chrankwand zeigt Mangel
B

* Der Grund ist, dass In allen Methoden der
Klasse Moebel davon ausgegangen wird, das
Objekt sei sichtbar und deswegen wird es
erst verborgen und dann angezeigt.

e Der Schrank selbst soll aber nicht sichtbar
sein, wird aber durch den Aufrufen einer
verandernden Methode sichtbar gemacht.

* Daher muss bel allen verandernden
Methoden aus Moebel nur dann neu gezeigt
werden, wenn das Objekt selbst sichtbar ist.
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Update-Methoden

 Das Problem ist, dass die beiden Methoden
Zeige () und Verberge () keine reinen
Update-Methoden fur die Darstellung sind,
sondern auch den Attributwert der
Darstellung verandern.

 Verandernde Methoden sollten aber nur die
Update-Methoden aufrufen.
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Daraus ergibt sich:

» Statt Zeige () oder Verberge () beiden
verandernden Methoden aufzurufen, rufen
wir eine der zwel eingefugten Methoden

Zeichne() bzw Loesche () auf.

* Nur diese beiden Methoden greifen direkt auf
die entsprechenden Methoden

Entferne(<objekt>) und
Zeichne(<objekt>) von Zeichenflaeche
ZU, andern aber nicht die Sichtbarkeit.
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Die LOosung fur AendereFarbe () (in Moebel)

muss auch entsprechend in die anderen
verandernden Methoden tibernommen werden:

def AendereFarbe(self, neueFarbe):
""""'Veraendernde Methode fuer die Farbe"""
self.Loesche()
self.__f = neueFarbe

self.Zeichne()

© Claus AlbowskKi
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